BRASS: Birmingham

Napovéda

Vase sit'=Lokace (mésto/farma na pivo) obsahuije tvij dilek Spojené lokace = Lokace jsou "spojené" kdyz existuje
primyslu NEBO Lokace sousedici s tvym dilkem spoju. trasa z dilkd spoji(kohokoliv) z jedné lokace do druhé.

Tah hrace: 2 akce/tah -> dobrat do 8 karet na ruku -> poradi
hraéi do dalsiho kola -> pfijem dle Zetonu piijmu

PASS (nedélat nic, ale odhodit libovolnou kartu) Pouiti karet pfi STAVBE:
+ Karty lokaci: Stavba v uréené lokaci, nebo
STAVBA (dilek pramyslu) divoké kdekoli\{ (n_e zen]é'dé_lske'-far’rqy).
Lokace nemusi byt soucasti Vasi sité.
* 1) Odhodte odpovidajici kartu, 2) Vezméte dilek nejnizsi rovné - Karty pramyslu: Stavba stejného typu pramysiu
pramyslu, 3) Umistéte dilek do lokace, priorita slot jen pro dany nebo divoké jako jakykoliv pramysl. Lokace musi
pramysl, 4) Zaplatte cenu a spotiebujte pozadovanou byt sougasti Vasi sits. —

surovinu, 5) Umistéte uhli/zelezo/pivo na dilek
« Stavéni kdyz nemam zadné dilky na mapé: Je

Era kanala: Max. jeden dilek pramyslu na hrage v lokaci o . . X
. ) K ) L L. . mozné pouzit i kartu pramyslu pro stavbu /spoj
Era Zeleznic: Libovolné mnozstvi dilk( primyslu hraée v lokaci kdekoliv

Kdyz stavite Uhelny dul spojeny s lokaci obchodnika nebo slévarnu ( i byt spoj s obchodnikem):

+ 1) Presuri uhli/zelezo na volna pole spole¢ného trhu(nejdrazsi->nejlevnéjsi), obdrzi§ penize dle ceniku

trhu, 2) Kdyz je pfesunuta posledni kosticka z dilku uhelného dolu/slévarny, otog dilek a zvy$ svdj pfijem
Piebudovani (nahrada dilkai pramyslu dilkem vyssi urovné, stejného typu, zaplaceni pozadované ceny)
+ Nahrazovany dilek je Va$: prebudovani mozné, zbyvajici kosticky uhli /Zeleza na prebudovaném dilku se odstrani
« Nahrazovany dilek je cizi: mozné pouze pro Uhelny dul/Slévarnu.

PRODEUJ (pouze Tovarna na bavinu, Vyrobce, Kerami¢ka)
+ 1) Odhod libovolnou kartu, 2) Oto¢ neotoceny dilek, kdyz spojeny obchodnik vykupuje stejné zbozi, 3) Spotiebuj pivolva, pokud
je zakresleno na ota¢eném dilku, 4) Pokud je pivo spotfebovano od jeného obchodnika, kam prodavas, obdrzi$ pivni bonus dle|
_ ikony u obchodnika, 5) Muzes se vratit ke kroku 2 a zopakovat pro dalsi neotocené dilky, pokud mas dostatek piva ke spotfebé
PUJCKA
« 1) Odhod libovolnou kartu, 2) Vezmi si 30t z banku, 3) Posuri Zeton pfijmu o 3 trovné (libry) zpét (nejvyssi
pozice v této trovni prijmu)
PRUZKUM (povoleno pouze kdyz neméate v ruce divokou kartu)
« 1) Odhod libovolné 3 karty, 2) Vezmi si 1 divokou kartu lokace a 1 divokou
kartu prumyslu

ROZVOJ

« 1) Odhod libovolnou kartu, 2) Odstrati 1 nebo 2 dilky nejniz&i Grovné libovolného primyslu (nelze odstranit se
symbolem Skrtnuté Zarovky), 3) Spotfebuj 1 Zelezo za kazdy odstranény dilek

SIT (stavba kanalii nebo Zeleznic dle odpovidajiciho véku)
« 1) Odhod libovolnou kartu, 2) Umisti dilek kanalu/zeleznic na prazdny spoj na herni desce, sousedici s lokaci
ve Vasi siti
« Kandly = Postav jeden kanal za 3t
+  Zeleznice = Postav jednu Zeleznici za 5t + spotiebuj 1 uhli, NEBO postav 2 Zeleznice za 15t +
spotiebuj 2 uhli + spotiebuj 1 pivo (pouze z pivovart, ne od obchodniki)

Spotieba UHLI (po postaveni Spotieba ZELEZA Spotieba PIVA
dilku) 18Y) Jakakoliv neotogena « Vas neotoceny pivovar (neni
15t) Nejblizsi spojeny Uhelny dul slévarna ffeba spojeni)
2nd) Spolecny trh, pouze kdyz 2nd) Spolecny trh : Sﬂ.’e‘i‘l?)mee”y pivovar (je tfeba

Lokace je spojena s

obchodnikem Neni tieba spojeni + Pivo obchodnika kam prodavate






